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Nesta aula vocé aprenderd alguns macetes para desenhar figuras utilizando 2

ponto de fuga. Bons estudos!!!
(Mateus Machado)

PERSPECTIVA
MACETES PARA DESENHAR COM 2 PONTOS DE
FUGA

Inicialmente eu sugiro que vocé observe modelos reais e transporte as
proporcoes dos detalhes para o desenho da figura que ira desenhar, mesmo que
ela seja representada em outra posicao. Veja a seguir alguns exemplos.

1. ORDEM DE CONSTRUCAO

Neste primeiro modelo, temos um notebook que
apresentam alguns detalhes bem simples e outros
bem complexos; igual ao teclado, devido a disposicao
das inumeras teclas em formatos especificos.

Depois que desenhar a linha de horizonte vocé
precisa prestar atencao nos seguintes detalhes.

Hierarquize a seqliéncia de construcdao dos detalhes, partindo do maior para o menor. Isso
diminui a chance de vocé desenhar muitos detalhes pequenos e descobrir no final que eles ndo
irdo caber dentro do espaco que vocé esperava desenhar. Para o desenho deste notebook, os
detalhes foram desenhados na seguinte sequéncia: o contorno da base, o contorno da tela e a
proépria tela, o contorno do teclado e do touchpad. Sé no final vieram os detalhes menores, como
as teclas e os detalhes do toch. Finalize com os detalhes menores restantes.
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o Um_a dica para desenha_r deFthes
muito pequenos e minuciosos:
faca uma marcacdo bem leve,
sem deixar detalhes muito
demarcados. Caso haja algum
erro, ficard mais facil para vocé
apagar sem prejudicar as demais
areas.

Note que as teclas estdo distribuidas proporcionalmente, conforme as
regras da perspectiva. Aqui foi utilizado a dica da aula 2 do nivel
avancado. As teclas mais préoximas do observador estao maiores,
enquanto as mais distantes estdo menores.
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2. CUIDADOS COM OS ANGULOS

Vamos agora usar como exemplo a figura de uma
cama.

Quando uma figura possui detalhes que visualmente encobrem a visibilidade de outros; é necessario certos
cuidados preventivos durante a construcdo dos mesmos. Repare neste exemplo que alguns dos pés da cama
aparecem encobrindo certos detalhes, em outros acontece o contrario. Desenhe em perspectiva considerando a
ordem de cada coisa. Para este desenho é necessario deixe o colchdo e a cabeceira da cama por ultimo e fazer
0s pés primeiro.

Neste caso, apos criar os pontos de fuga, desenhe os pés de sustentacdo e as laterais, para ter uma dimensao
de espaco. Outro cuidado é com os angulos; fique atento ao angulo mais proximo do observador, ele ndo pode
ser menor que 90° para nao sofrer deformacdes na forma da cama. Veja também o pé da cama mais proximo
do observador; as partes inferior e superior do mesmo encontram-se num angulo aproximado de 110°.

Todo desenho que contenha um cenario ou detalhes complexos, demandam
muita atencao durante a sua composicao. Se certos elementos mais proximos do
observador ndao forem considerados no inicio, poderdao comprometer os detalhes
do fundo e vice versa.

Lembre-se das primeiras dicas do nivel avancado, procurando assim encontrar
as principais figuras geométricas que compoe cada objeto. Isso ira facilitar a
representacao das figuras que vocé for desenhar.
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3. EXERCICIOS

1) Desenhe essas figuras a seguir baseando-se nas dicas anteriores. Faca estes

desenhos tranquilamente, observando paulatinamente cada detalhe e aplicacao
das regras que vocé aprendeu nesta aula.
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Nao perca as proximas aulas!
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